
 
ภาพที่เห็นน้ีเป็นแผนภาพที่แสดงส่วนประกอบของตัวประมวลผล (Processor) โดยแบ่งออกเป็นหน่วยย่อย
ต่าง ๆ ดังนี้ 
1. Fetch Unit : หน่วยน้ีท าหน้าที่ดงึค าสั่งจากหน่วยความจ า (Memory) มายังตัวประมวลผล 
2. Instruction Cache: เป็นหน่วยความจ าช่ัวคราวที่ใช้เก็บค าสั่งที่ดึงมาจากหน่วยความจ าหลักเพื่อรอการ
ประมวลผล 
3. Cache: เป็นหน่วยความจ าความเร็วสูงที่อยู่ใกล้กับ CPU เพื่อเกบ็ข้อมลูที่ใช้บ่อย ช่วยลดเวลาการเข้าถึง
ข้อมูล 
4. Bus Interface : เป็นส่วนที่เช่ือมต่อระหว่างตัวประมวลผลกบัส่วนต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ เช่น 
หน่วยความจ าหลัก (RAM), อุปกรณ์ I/O และอื่น ๆ 
5. Execution Unit : หน่วยที่ท าหน้าทีป่ระมวลผลค าสั่งต่าง ๆ ภายใน Execution Unit จะแบง่เป็น 
   -  ALU (Arithmetic Logic Unit)*: หน่วยที่ท าหน้าที่ประมวลผลทางคณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์ 
   -  Register : หน่วยความจ าภายใน CPU ที่มีความเร็วสูง ใช้เก็บข้อมูลช่ัวคราวระหว่างการประมวลผล 
6. Data Cache  เป็นหน่วยความจ าช่ัวคราวที่ใช้เก็บข้อมลูที่ถูกดึงมาจากหน่วยความจ าหลกัเพือ่รอการ
ประมวลผล 
7. Level 1 & Level 2 : แสดงระดับของหน่วยความจ าแคช โดยทั่วไป L1 Cache จะอยู่ใกล้กับตัว
ประมวลผลมากทีสุ่ดและมีความเร็วสูงทีสุ่ด ในขณะที่ L2 Cache จะมีความจุมากกว่าแต่ความเร็วต่ ากว่า L1 
Cache 
 
ค ำศัพท์เพ่ิมเติมท่ีเกี่ยวข้องกับภำพน้ี 

 Processor : ตัวประมวลผลกลางหรือซีพียู เป็นหน่วยที่ท าหน้าที่ประมวลผลข้อมูลและค าสัง่ต่าง 
 CPU (Central Processing Unit) : ตัวประมวลผลกลางของคอมพิวเตอร์ 



 Memory : หน่วยความจ าที่ใช้เก็บข้อมลูและค าสั่ง 
 RAM (Random Access Memory) : หน่วยความจ าหลกัทีใ่ช้เก็บข้อมลูและค าสั่งช่ัวคราว 
 I/O (Input/Output) : อุปกรณ์หรือหน่วยที่ใช้ในการรบัข้อมูลเข้าหรือส่งข้อมูลออก 
 Instruction: ค าสั่งที่ใช้ในการควบคุมการท างานของตัวประมวลผล 
 Data: ข้อมูลที่ใช้ในการประมวลผล 
 Register File: กลุ่มของรีจสิเตอร์ภายใน CPU 
 Microarchitecture : สถาปัตยกรรมภายในของ CPU ที่ก าหนดวิธีการท างานของหน่วยต่าง ๆ 
 Pipeline : โครงสร้างการประมวลผลที่แบง่การท างานของค าสั่งออกเป็นข้ันตอนต่าง ๆ ซึ่งสามารถ

ประมวลผลค าสัง่หลาย ๆ ค าสั่งในเวลาเดียวกันได้ 
 Clock Speed : ความเร็วในการท างานของ CPU วัดเป็นหน่วย Hz (Hertz) ซึ่งหมายถึงจ านวนรอบ

การท างานตอ่วินาที 
 Core : หน่วยประมวลผลย่อยภายใน CPU ซึ่งสามารถท างานแยกกันได้ในหลาย ๆ ค าสั่งพร้อมกัน 
 Multithreading : การประมวลผลหลาย ๆ เธรดพร้อมกันภายใน CPU 
 Instruction Set Architecture (ISA) : ชุดของค าสั่งที่ CPU สามารถประมวลผลได้ 
 Branch Prediction : เทคนิคที่ใช้ในการคาดการณ์เส้นทางที่โปรแกรมจะด าเนินการตอ่ไป เพื่อลด

ความล่าช้าในการประมวลผล 
 Out-of-Order Execution : การประมวลผลค าสัง่ในล าดับที่แตกต่างจากที่ปรากฏในโปรแกรม เพื่อ

ลดการรอคอยข้อมลูหรือทรัพยากร 
 Superscalar : สถาปัตยกรรมทีส่ามารถประมวลผลหลายค าสั่งในเวลาเดียวกันภายในรอบนาฬิกา

เดียวกัน 
 Cache Coherency : การรักษาความสอดคล้องของข้อมลูในหน่วยความจ าแคชที่ถูกแบ่งปันระหว่าง

หลาย ๆ คอรห์รอืหลาย ๆ หน่วยประมวลผล 
 Virtual Memory : เทคนิคการจัดการหน่วยความจ าที่ท าให้โปรแกรมสามารถใช้หน่วยความจ าได้

มากกว่าที่มีอยูจ่รงิ 
 Memory Management Unit (MMU) : หน่วยทีจ่ัดการการแปลงที่อยูห่น่วยความจ าเสมือนเป็นที่

อยู่หน่วยความจ าจริง 
 Prefetching : การดึงข้อมลูหรือค าสั่งล่วงหน้ามาเกบ็ในแคชเพื่อเตรียมพร้อมส าหรับการประมวลผล 
 TDP (Thermal Design Power) : ค่าการใช้พลังงานสงูสุดที่ระบบระบายความรอ้นต้องสามารถ

จัดการได้ในสภาวะการท างานปกต ิ
 Micro-ops (Micro-operations) : การแบง่ค าสัง่ระดบัสงูเป็นค าสั่งระดับล่างเพื่อการประมวลผล

ภายใน CPU 
 Scalar Processing : การประมวลผลค าสั่งเดียวในเวลาเดียวกัน 
 Vector Processing : การประมวลผลค าสัง่เดียวทีส่ามารถด าเนินการกบัชุดข้อมูลหลาย ๆ ชุดพร้อม

กัน 


